
廣達《游於藝》 Ｘ PaGamO  
廣達 藝-Sports 全國大賽 

博物館爭霸—藝統天下 
 

活動簡章 

 

ㄧ、宗旨 

為提升全臺灣中小學美學藝術教育，將過往美學鑑賞與藝術教育學習，透過數位科技結合遊戲式教

育型態，激發學生自主學習動力，進而有效提升學生對美學藝術之涵養。 

透過辦理全臺灣廣達《游於藝》與 PaGamO 美學線上競賽，刺激學生對美學藝術教育學習動機，在

答题攻城掠地，爭奪世界名次、保衛自己領土的激烈遊戲中，自主完成美學素養學習課程。讓學習不枯

燥，讓孩子提升美學藝術涵養，翻轉對教育的想像！ 

 

二、辦理單位 

 主辦單位：廣達文教基金會、幫你優股份有限公司台灣分公司 

 

三、實施對象 

 全臺灣國小三年級至國中九年級對藝術文化知識有興趣者皆可參加 

 

四、參賽組別與資格 

 （一）國小組（三年級至六年級不分年級） 

 （二）國中組（七年級至九年級不分年級） 

 （三）報名資格： 

         學生： 

1. 學生以三人一隊，組隊參賽，且參賽者不得重複組隊報名。 

2. 學生組隊，可為不同年級、不同學校，每個隊伍需有一名帶隊指導老師。 

3. 學生報名需透過 PaGamO Esports 登入頁報名，並請留意所有資料之正確性與完整性，以免影響

參賽資格。 

指導老師： 

1. 需具備國中、小教師資格，並在學校任教。若在晉級決賽通知時無法聯繫到該老師，或是經主辦

方查獲、第三者通報等方式，發現該老師並不具備國中、小教師資格，該隊伍即失去晉級資格，

參賽者須自行承擔相關賠償及法律責任並賠償主辦單位因此所受之一切損失。 

★ 每一報名隊伍，學生與指導教師皆需符合以上條列資格，如有任何一方未符合，將無法順利取得

參賽資格。 

 



五、活動日期 

 
 

六、報名方式 

 

 

 

（一） 報名網址：國小組—https://esports.pagamo.org/register/2018quanta 

   國中組—https://esports.pagamo.org/register/2018quanta_jr 

（二） 報名帳號：可使用 FB、Google、open ID、PaGamO 帳號，進行登入 

（三） 報名過程中，若遇到需更換組員、重新組隊、修正報名資訊等相關需求，請隊長解散隊伍，重新

組隊報名參賽。一旦報名時間結束，即不可再更改任何隊伍資料。 

（四） 依照報名流程，正確填妥報名資料。若晉級決賽時無法順利聯絡到指導老師，或該指導教師未具

備國中、小教師資格，將取消隊伍的參賽及晉級資格，參賽者須自行承擔相關賠償及法律責任並

賠償主辦單位因此所受之一切損失。 

 

報名：
11/1(12:00PM)-
11/19(05:00PM)

•PaGamO Esports
指定報名網頁
報名

•可透過FB、
Google、open 
ID或PaGamO帳
戶登入，組隊
報名

初賽：
11/23(12:00PM)-
11/30(05:00PM)

•PaGamO線上初
賽對戰

•計分方式： (答
題數70%+土地
數30%)，加總3
人成績＝團體
總積分

•國中、小組各
選出前8名隊伍，
共計16隊，總
計48名

公告+通知:
12/3-12/13

•通知進入決賽
組別

•通知現場決賽
時間地點

•寄送同意書等
相關文件

決賽暨頒獎典禮：
12/15

•現場進行每組
最終對戰

•計分方式：[(答
題數70%+土地
數30%)+(博物館
地形x100)]，加
總3人成績＝團
體總積分

•每組選出前三
名隊伍，並頒
發獎牌、獎狀
與獎品

登入電競報名頁

(網址如下)

隊長

輸入隊名、個人資訊及
指導老師資訊

隊長提供

隊伍代碼與報名連結給
隊員

兩位隊員

分別報名

報名後

可查看隊伍狀況

完成報名，報名截止後
無法更改報名資訊。



七、比賽規則 

（一） 初賽-線上初賽 

1. 時間：2018/11/23 12:00 p.m.~2018/11/30 5:00 p.m.，共 8 日 

2. 賽制：3 人一隊，分隊大亂鬥，在 PaGamO 競賽世界答題獲得領地，最終加總隊伍 3 人總積

分，國小組、中學組各取前 8 強晉級。 

3. 答題範圍：廣達《游於藝》提供之美學知識題庫，包含東西方美學與藝術鑑賞。 

4. 成績計算： 

A. (答題數×70%＋領土數×30%)，加總 3 人成績＝團隊總積分 

B. 依遊戲中的排行榜，選出晉級隊伍。（若遇到同分，系統會依照達到該分數的時間排序） 

C. 每位參賽者每天能量值上限為 600，每答對一題扣 6，答錯扣 15 

 

（二） 決賽-現場決賽 

1. 時間：2018/12/15，每組 40 分鐘 

2. 地點：另行公告 

3. 賽制：現場電競大賽，3 人一隊，分隊大亂鬥，在 PaGamO 競賽世界答題獲得領地，最終加

總隊伍 3 人總積分，取出前三名，獲得最終勝利。 

4. 答題範圍：廣達《游於藝》提供之美學知識題庫，包含東西方美學與藝術鑑賞（不與初賽重

複）。 

5. 成績計算： 

A. [(答題數×70%＋領土數×30%)＋(廣達《游於藝》限定博物館地形×100)]，加總 3 人成績＝團

隊總積分 

B. 依遊戲中的排行榜，選出獲勝隊伍。（若遇到同分，系統會依照達到該分數的時間排序） 

C. 每位參賽者能量值上限為 1200，每答對一題扣 6，答錯扣 15 

 

八、獎勵辦法 

 （一）初賽 

   晉級決賽者：精美小禮一份、晉級獎狀一紙、廣達限定博物館地形一套(共 6 款) 

 （二）決賽隊伍 

1. 分組冠軍：獲得獎牌三枚、獎狀各三紙，新台幣叁萬元獎學金、黃金防護罩(每人 12 個)。 

2. 分組亞軍：獲得獎牌三枚、獎狀各三紙，新台幣壹萬貳千元獎學金。 

3. 分組季軍：獲得獎牌三枚、獎狀各三紙，新台幣陸千元獎學金。 

     （三）決賽指導老師 

1. 分組冠軍：獎狀一紙，新台幣壹萬元獎金。 



2. 分組亞軍：獎狀一紙，新台幣肆千元獎金。 

3. 分組季軍：獎狀一紙，新台幣貳千元獎金。 

（四）獎勵注意事項：依中華民國稅法規定須繳納機會中獎稅款。 

 

九、其他 

1. 決賽隊伍交通補助機制另行公告。 

2. 主辦單位保留活動辦法修改之權利，且為確保賽事公平性，若經查獲或他人舉辦發現有違反

比賽規則之行為，該隊伍將喪失比賽資格，且需自行承擔相關賠償及法律責任，並賠償主辦

單位因此所承受之一切損失。 

3. 如參賽隊伍入選決賽，需簽署肖像權同意書，以作為主辦單位用於活動宣傳、報導之用。 

 

十、聯絡方式 

PaGamO 聯絡人：電競大賽小組 陳專員 02-33931663#222 

廣達《游於藝》聯絡人：科創處 楊潔如 02-2882-1612#66681 

                      藝文處 吳佳晏 02-2882-1612#66696 


